


Приложение 1 

 

 

Расписание учебных занятий на 2025/2026 учебный год в ЦЦОД «ИТ-Куб» 

 

14:30 - 16:00 (АЛ3)
18:00-19:30 (АЛ1) 18:00-19:30 (АЛ2)
09:00-10:40 (ПС1)

14:20-16:00 (ПС2) 16:00-17:40 (ПС3)
18:00-19:40 (ПС5) 18:00-19:40 (ПС4)

09:00-10:40 (ВР1) 09:00-10:40 (ВР1)
16:00-17:40 (ВР2) 16:10-17:50 (ВР3) 16:00-17:40 (ВР2) 16:10-17:50 (ВР3)

09:00-10:40 (Ш1)
15:00-16:40 (Ш2)

18:00-19:30 (Ш3)

16:00-17:40 (ПР1)
18:00-19:30 (ПР2)

18:00-19:40 (ОРП1)
9:00-10:40 (КС2)

16:00-17:40 (КС1)
18:00-19:40 (КС1)

08:20-10:00 (ПП3)
16:00-17:40 (ПП1)

18:00-19:40 (ПП2)

18:00-19:40 (АПП1)
08:20-10:00 (МР1) 08:20-10:00 (МР1)
15:00-16:40 (МР2) 16:00-17:40 (МР4) 15:00-16:40 (МР2) 16:00-17:40 (МР4)
18:00-19:40 (МР3) 18:00-19:40 (МР5) 18:00-19:40 (МР3) 18:00-19:40 (МР5)

17:00-18:40 (РКИ1)

17:30-19:10 (МК1) 17:30-19:10 (МК1)
09:00-10:40 (СА1) 09:00-10:40 (СА1)

17:00-18:40 (СА2) 17:00-18:40 (СА2)

15:00 - 16:40 (СА1) 15:00 - 16:40 (СА1)

18:00-19:40 (МП1) 18:00-19:40 (МП1)

16:20-18:00 (ГРФ1) 16:20-18:00 (ГРФ1)

16:00-17:40 (БПЛА1) 16:00-17:40 (БПЛА1)
18:20-20:00 (БПЛА2) 18:20-20:00 (БПЛА2)

09:00-10:30 (КГЛ1)
14:00-15:30 (КГЛ2)

18:00-19:30 (КГЛ3)

15:00-16:30 (ГРМ1)

18:00-19:30 (ГРМ2)

09:00-10:40 (РС1) 09:00-10:40 (РС1)

16:00-17:40 (РС2) 16:00-17:40 (РС2)

Программирование на языке Python (9-12)                                                                    
Антюшин Д.В. 

Arduino: проектирование и 
программирование (9-12)                         

Антюшин Д.В. 

3D моделирование и прототипирование 
(12-17)  Пасынкова Е.С.; Прокопова Д.В.

Разработка игр KODU GAME Lab (7-9)     
Пасынкова Е.С.

Системное администрирование (12-18)           
Каршиев В.Р.

Разработка мобильных приложений (9-15)                                               
Иванов М.А.

Разработка компьютерных игр (14-18)                                                               
Иванов М.А.

Медиа-Куб (9-15)                                             
Наянова Ю.Ф. 

Шахматы (5-11)                                                 
Тюкалов И.В.

Основы алгоритмики и логики (5-7)                         
Мыльникова А.С.

Программирование в Scratch (8-12)                       
Мыльникова А.С.

Программирование роботов (11-17)                            
Тюкалов И.В.

Компьютерная грамотность (5-10)                           
Пасынкова Е.С.

Системное администрирование PRO                
Каршиев В.Р.

Создание игр в Roblox Studio на языке 
программирования Lua (8-12)            

Пасынкова Е.С.

Разработка VR/AR приложений (11-15)                                                      
Мыльникова А.С.

Пилотирование БПЛА (10-18)                   
Прокопова Д.В.

Киберспорт (13-17)                                          
Тюкалов И.В.

Компьютерная графика (12-17)     
Прокопова Д.В.

Основы робототехники и проектирования 
(7-11) Тюкалов И.В.


